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A Equipe de Ação Games deu a sí mesma um ultimato completo, para um dos melhores games de luta do ano. 
e um desafio, quando pintou o primeiro cartucho de UMK3 para Mega&SNES tem 32 MegaBits de memória, 
UMK3 para a versão de Mega Drive; descobrir os visual ejogabilidade em cima, um jogaço!Esperamos que 
principais truques escondidos no jogo* E o mesmo vocês curtam de montão. Afinal, a gente caprichou pen* 
aconteceu com a versão para SNES, que saiu mais de sando em vocês! Abraços e Vidas Infinitas para todos, 
uma semana depois, O resultado esta aí; um guia quase da Equipe Ação Games* 
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Exagerado 

Qual o conteúdo dos disquetes que vieram 
na Ação Games? 

lgor Quiodine de Sousa 
São Paulo, SP 

Caro lgor, não exagera, cara: em vez de escre¬ 
ver cinco cartas, cada uma com uma pergunta, 
mande todas numa carta só, né? 

Quanto aos disquetes, só os leitores que 
têm ou vão ter computador podem aprovei¬ 
tar. Eles contêm personagens e outros dese¬ 
nhos para decorar o micro, vídeo-previews de 
jogos, sites de games na Internet e dicas de 
jogos para PC, além de música. Faça o seguin¬ 
te: guarde os seus disquetes e, quando você 
tiver um PC, poderá curtir, OK? 

Basquete em alta 

Adorei as dicas do mês de julho para NBA 
Live '96 e ainda a entrevista da rainha do 
basquete, Hortência. É um incentivo para o 
leitor. Parabenizo, em nome de todos os 
leitores, o ótimo trabalho que têm feito. 

Fábio Roberto Rego 
Viana, ES. 




Scorpion mostra sua verdadeira face. Lápis colorido 
de Márcio Vanderiei Guedes, de São Paulo. 


Playstation quebrado? 
Uma bad trip! 

Comprei meu aparelho há menos de um 
mês nos Estados Unidos e já tenho alguns 
problemas com o canhão. E a Sony no Brasil 
não se responsabiliza. Cadê a globalização? 

Todos nós que temos o Playstation sabe- 
mos bem que precisamos trocar o canhão a 
cada 5 ou 6 meses, mas ter dificuldades com 
o equipamento novinho em folha é demais! 
Além do mais, só uso CDs americanos. 
Sony, vê se toma vergonha e faz um 
videogame de verdade. Pára de fabricar 
essa bomba caseira. Eu jogo videogame 
desde os 5 anos (tenho 17). Já vi de tudo em 
problemas nos aparelhos, mas nunca vi um 
que se auto-destrói. 

Vocês, gamemaníacos donos de Playstation, 
escrevam, pois só juntos conseguiremos nos¬ 
sos direitos. 

Leonardo Imparato 
São Paulo, SP 

Pois é, Leonardo. O nosso Playstation tam¬ 
bém pifou aqui na redação: o bicho só funci¬ 
ona em pé ou de cabeça para baixo (tente, 
quem sabe funciona também no seu). À essa 
altura do campeonato, ninguém mais acredi¬ 
ta que o problema aconteça por causa de CDs 
japoneses: o canhão de laser é que é frágil 
mesmo e fica desalinhado facilmente. O pes¬ 
soal que compra via importadoras honestas 
ainda consegue trocar por um novo, dentro 
da garantia. Agora, quem comprou direta¬ 
mente nos Estados Unidos têm de tirar do 
bolso e consertar. A Sony do Brasil não valida 
a garantia dada em outros países. Pior: Segun¬ 
do a empresa, não há planos de lançamento 
oficial do Playstation no Brasil em 1997. 


Duke Nukem 3D 

Por que a entrada do PST comporta CDs 
maiores que os de jogos? Duke Nukem 3D e 
Full Throttle sairão para PST e Saturno? 

Gabriel Gomes 
Rio de Janeiro, RJ 

A entrada de CDs é grande só prajacilitara sua 
vida. Quanto aos jogos, ambos estão prometi¬ 
dos para 97, para os dois consoles. 

Fito Soccer 96 (PST) 

Por favor, há truques para este jogo? Quero 
os códigos de super-defesa (etc etc). 

João Aparecido de Souza 
Caçapava, SP 

Caro João, publicamos tudinho no Especial de 
Olimpíadas (julho, ed.105). Não perca edição 
nenhuma, pois a gente detona pra valer, falou? 
Fique com algumas senhas. 

Pause o jogo, escolha Options e entre com um 
dos códigos abaixo. Ao ouvir um click, saia do 
Options e aperte o botão quadrado. 
Superpotência -*,»,* (8 vezes). 

Superataque - ■ (5 vezes), *eX. 

Superdefesa - 4 (5 vezes), X e *. 

Nintendo 64 

Os jogos de arcade sairão para o Nintendo 64? 

Aloísio Dantas 
Belo Horizonte, MG 

Claro que sairão. Killerlnstinct e Cruisin ’ USA 
serão os primeiros e outros virão, Aloísio. Mas 
não fique esperando arcades da Sega, OK? 
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Quadrinhos 

Reviravolta 
de Heróis 

Se você se liga em 
quadrinhos, fique 
esperto: em outu¬ 
bro, pintaram nas 
bancas cinco 
novos gibis 
com o selo 
Abril Jovem. 

Trata-se de 
uma revi¬ 
ravolta com 
pleta no mundo dos gibis 
DC Comics. Vamos explicar. Em 
agosto, começou a rolar nas ban¬ 
cas a série Zero Hora, em qua¬ 
tro episódios decrescentes: 4,3, 
2 e 1. Neles, os heróis DC en¬ 
frentam um cataclisma cósmico 
que destruiu alguns e alterou ou¬ 
tros. Flash morreu, surgiu uma 
Batmoça, a Mulher Gato virou 
agente do governo e outras lou¬ 
curas. 

As mudanças 

Agora, em outubro, pintaram 
as cinco novas revistas, com o 




número zero: Super-Homem, 
SuperBoy Batman e os novos 
Batman: Vigilantes de Gotham 
e Shazam. Sumiram as revistas 
Liga da Justiça e Batman & No¬ 
vos Titãs. Todos os gibis foram 
reconcebidos, os desenhos, tra¬ 
ços e roupas foram alterados, 
histórias foram simplificadas. 
Vale conferir. O gibi do Super- 
Homem custa R$ 2,70 e os de¬ 
mais R$ 2,30. 


Acessórias 

Sai um cartucho 
pra debulhar 
em rede 

ATecToylan- j 
çou em outubro / 
o MegaNet 2, % 
um cartucho es¬ 
pecífico pra debulhar 
games no Mega Drive usando o 
telefone para se conectar com 
outros jogadores. 

Você pluga o cartucho de jogo 
no acessório e no Mega, liga 
tudo na tomada de telefone e 
pronto. Ao plugar o cart de 
MK3, por exemplo, o MegaNet 
2 identifica o jogo, liga para o 
computador da Tec Toy e encon¬ 
tra um jogador afim de debulhar 
com você. 

Os primeiros jogos serão MK2 
e 3, Super Street Fighter 2, Fifa 
Soccer 95 e NBA JAM. Sempre 
é preciso ter o cartucho em casa 
para jogar. No começo, o servi¬ 
ço só vai funcionar em São Pau¬ 


lo. Depois chegará ao Rio, 
Brasília, Fortaleza, Porto Alegre 
e Belo Horizonte, sempre com 
ligações telefônicas locais. 

O MegaNet 2 permite tam¬ 
bém enviar e-mails e bater papo 
via teclado, consultar o banco de 
dicas e de variedades da Tec Toy. 
O acessório tem preço sugerido 
de R$120,00, com o primeiro 
mês de uso grátis. A assinatura 
mensal custará R$7,00 (30 liga¬ 
ções) ou R$10,00 (uso ilimita¬ 
do). Para facilitar os e-mails e 
bate-papos, a empresa lançou 
também o teclado para o conso¬ 
le, que custará R$70,00 e funci¬ 
ona com os dois MegaNet. 


Kids 

Dynacom lança 
tedado-PC 

Já está rolando nas lojas o 
Magic Computer, um teclado- 
computador de 8 Bits da 
Dynacom, que também funci¬ 
ona como videogame. A van¬ 
tagem do sistema é que pode 
ser ligado a qualquer tevê e em 
impressoras matriciais. O com¬ 
putador é indicado para crian¬ 
ças a partir dos cinco anos e 
oferece treze aplicativos, como 
editor de texto, calculadora e 
calendário, além de três jogos. 
O cartucho de memória arma¬ 
zena até 256 Kbits. O tecla¬ 
do já vem com joystick para 
jogar e o preço sugerido é de 
R$ 254,00. 


úsrjto 

Lançamentos mundiais, já nas prateleiras brasi¬ 
leiras. Conferimos e damos nossa avaliação ini¬ 
cial: Ótimo, bom, regular efuja! 

Adidas Power Soccer PST, Futebol, Final Doom ■ Ação/Tiro, PST, Bom. 

Gasparzinho (Casper) - Adventure, 


Bom. 

After Burner 2 - Simulador de vôo, 
Saturno, Bom. 

Beyond the Beyond Playstation, EPG, 
Ótimo. 

Blazing Dragons ■ PST, RPG de Ação, 
CD japonês, Bom. 

Braindead 13 - Saturno, Adventure, 
Bom. 

Die Hard Trilogy - PST, Ação, Bom. 
ExHomed - Ação/Tiro, Saturno, Bom. 
Fatal Fury Real Bout ■ Saturno, 
Luta, Bom. 


PST/Saturno, Regular. 

Iron & Blood - PST, Luta, Bom. 

John Madden ‘97 ■ Esporte/Football, 
Saturno, Bom. 

Kirby’s SuperStar ■ SNES, Aventura, 
Ótimo. 

Ms. PacMan ■ SNES, Estratégia, Óti¬ 
mo. 

NHL 97 - Mega Drive, Esporte/Hóquei 
-Bom. 

Project Overkill PST, Ação/ 
Tiro, Bom. 


Adidas R Soccer (PST 
l* 


e 


Ridge Racer Revolution - PST, Corri¬ 
da, Ótimo. 

Saban’s Power Rangers Zeo Batíle 
Racing - SNES, Corrida, Regular. 
Shadow Stmggle - PST, Luta. Bom. 
Speed Racer - Corrida, PST. Regular. 
Tengai Makio Zero - SNES, SPG. Ótimo. 
Time Killers ■ Mega, Luta. Rija! 

Tree Dirty Dwarves Adventore. 
Saturno, Bom. 

Virtual ProWrestling - Luta. PST. 
Regular. 


AÇAO 


G 


GAMES 


















Árcade 

Street Fighter 
poligonal sairá 
em breve 

Confira as primeiras imagens 
de Street Fighter Gaiden, a nova 
versão em gráficos poligonais. A 
Capcom praticamente finalizou 
o arcade, mas não há data para 
o lançamento, que deve ser ain¬ 
da este ano. Na edição passada, 
informamos que a máquina já 
havia sido lançada no Japão, se¬ 
gundo informação dada pela 
Capcom no Brasil. 

Street poligonal usará os mes¬ 
mos golpes clássicos da série, mas Curtição total: Zangief detona um pilão em Ken. Olha só o ângulo 

trará personagens e golpes novos, da câmera. Enfim, um Street realmente diferente 





Jogos lançados no Brasil para 
videogames domésticos de 8, 
16 e 32 Bits, em outubro. 


Saturno 

Nights - ÁveDtura 3D 
Streef Fighter Zero (Alpha) Luta 
Need For Speed ■ Corrida 
Darkstalker s s Revenge: 
NightWarriors Luta 
DecatMete ■ Bporte/Atleüsmo, 
ShockWave Assault Ação/Nave 
Road Rash Corrida/Motos 
Cyberiã ■ Adventure 
Worms - Estratégia 
AJien TriJogy Açâo/TIro 
Thunderstrike 2 ■ Simulador/Tiro 
Slam & Jam % Esporte/Basquete 


Master System 

FifaSoccer-Esporte/Futebol 
TV Colosso Aventura 



Nintendo 64 

Super Mario 64 ■ Aventura/3D 
Pilotwmgs - Àventura/3D 

Super NES 

A Ilha da Garganta Cortada ■ Aventura 

Nintendo 

Ninja Gaiden 3 Ação 
Riish’n Attack ■ Aventura 
DquMê Dribble Basquete 
Super Contra Ação/Tiro 
Metal Gear Ação 
jackal ■ Aventura 
Life Force Espacial/Nave 


Mega Drive 

Uítimate MK3-Luta 

Toy Story ■ Ação 

Bugs Bunny in Double Trouble 

Aventura 

Pica-Pau Férias Frustradas 

Aventura 
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MCIOMÜÇMW 

Os games mais alugados no Brasil para consoles de 
16 e 32 bits, entre 10 de setembro e 10 outubro 




'Mega 


O game de pelota da 
Konami volta a liderar e Super Mario RPG faz 
uma bela carreira. Além do 8 a título na lista, o 
comparece também com as versões da 3 g 
e da 5 a posição. 


1 2 ■ Int.S.Star Soccer2-SNES 


2 a ■ Super Mario RPG - SNES 


3 S - Olimpic Summer Games ■ Multisistemas 


4 E -Tekken 2-PST 


5 a - Fifa Soccer 96 - Multisistemas 
Need for Speed - Multisistemas 


6 S - Resident Evil ■ PST 


7 a -FightingVipers-SAT 


8 a - Mortal Kombat 3 ■ Meqa/SNES 


9 a ■ Donkey Kong Country 2- SNES 


10 a -Uítimate MK3-SAT 


Locadoras participantes: 

Brasília - Game Over Vídeo Locadora. Tel. (Oól) 273.9083. 
Curitiba - Video Teca. TeL (041] 262.7581/9583, 

Rio de janeiro - Game Paiace. Tel, (021) 430.7146. 
Salvador ■ Kombat Games. (071) 240.2145. 

São Paulo - ProGames Móoca. (01 ] ) 501,0039. 
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Truques & 

Mais truques 

Para esta edição, a equipe de Ação 
Cantes trabalhou duro. Foi tudo feito 
na raça e você não vai encontrai nas 
bancas nenhuma revista internacional 
à altura. Conseguimos os comandos 
para 12 Brutalities. A galera do Mega 
foi premiada com o Cheat Mode. Já a 
turma do SNES vai detonar no 
Toumament Mode. Os truques para as 
duas versões são muitos: Random 
Select, jogar com Rain e Noob Saibot 
e outros. Os novos truques e os 
Brutalities que não conseguimos “ar¬ 
rancar” dos cartuchos vocês vão con¬ 
ferir em breve, nas próximas edições. 

Outras Novidades 

UMK3 veio com os novos cenários 
da versão Árcade, menos o do Cemi¬ 
tério. Apenas um personagem sumiu: 
a maligna Sheeva. As duas versões são 
muito boas. A jogabifidade no Mega 
às vezes é sultimente melhor. No 
SNES, a superioridade em gráficos é 
marcante, mas os Brutalities vieram 
sem sangue. Fora isso, a versão Nin¬ 
tendo dá um Kombat Kode quando 
você perde da máquina, mas nem to¬ 
dos funcionam. Tudo o mais é firula, 
tipo Sub-Zero e Classic aparecerem em 
posições invertidas. 


Tournament Mode 
(exclusivo do SNES) 

Ligue o console com o cartucho plugado e 
apertando os botões L e R. Bingo: agora basta 
apertar Start. Nesse modo, cada jogador enfren¬ 
ta oito personagens em seqüência, jogando a dois 
ou contra o computador, É Pauleira! 


Random Select 
(Para Meca & SNES) 

Na Tela de Seleção de personagens, segure t 
e aperte Start. Pronto: a máquina escolherá o 
personagem por você. Um modo legal para equi¬ 
librar as lutas, pois fazendo nos dois controles, 
cada um joga com um personagem da máquina. 


O cenário do cemitério, que 
apareceu no CD de MK3 
para Playstation parece que 
sumiu de vez. Será que vai 
pintar num truque? 
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Mega&SNES, Luta, da Williams, 


Foi o maior fuzuê. Assim que chegaram às lojas, os cartuchos de 
UMK3 para Mega & SNES começaram a sumir e poucas vezes a gente 
viu um rebuliço tão grande. E não é para menos: a Williams detonou e 
aversão nova é melhor que a de Arcade/Saturno. Além de ter óti¬ 
ma jogabilidade, gráficos e sons legais, ela traz os Brutalities, um 
novo tipo de fatal, com resultado parecido ao Ultra de Killer Instinct: 
seu rival apanha pra valer e vira molho de tomate no finai. 


ULTIMATE MORTAL 


KOMBAT J 


BRUTALITIES: OS NOVOS FATAIS 


O Bmtaíity é um novo tipo de Fatality: o lutador 
começa a detonar uma combinação de porra¬ 
das e finaliza com um gancho que explode o 
adversário. O comando do Bmtality é uma sé¬ 
rie de aproximadamente onze toques. Faça a se- 
qüência no Fínish Him, mas não seja rápido 
demais: aperte os botões pausadamente. 

Cyrax 

HP, HK, HP, HK, HK, HP, HK, HP, HK, IK, LP 

Ciassic Sub Zero 

HP, LP, HP, BL, LK, LK, HK, HK, LP, HP, LP 

Scorpion 

HP, HP, BL, HK, HK, LK, HK, HP, HP, LP, HP 

Human Smoke 

HP, HP, BL, LK, HK, HP, HK, HP, HK, LP, LK 

Mileena 

HP, LP, LP, HP, BL, HK, LK, LK, HK, BL, HP, LP 

Jade 

HP, LK, HP, LP, HK, HK, LK, BL, BL, HP, HK 

Kabal 

HP, BL, LK, LK, LK, HK, LP, LP, LP, HP, LP 

Sonya 

HP, LK, BL, HP, LK, BL, HP, LP, BL, HK, LK 

Noob Saibot 

HP, LK, LP, BL, LK, HK, HP, LP, BL, LK, HK 

Rain 

HP, HP, BL, LK, HK, BL, LK, HK, BL, HP, LP 

Reptile 

HP, BL, HK, HK, BL, HP, LP, LK, LK, BL, LP 

Smoke 

HP, LK, LK, HK, BL, BL, LP, LP, HP, HP, BL, BL 


CYRAX 


mm. 













SEKTOR 

FATALITY1 - A dois passos, aperte BL 
FATAUTY2-Aum saito.BL 
ANIMALITY • Peno do rival do rival, t 
BABALITY • HK 
FRIENDSHIP 4 

NIGHTWOLF 

FATALITY 1 - Perto do rival, BL 
FATALITY 2 -Aum salto, HP 
ANIMALITY • Perto do nval. A 
BABALITY-LP 
FRIENDSHIP • l 

KUNGLAO 

FATALITY 1 • I 

FATALITY 2 • A três passos. HP 
ANIMALITY- Perto do rival. BL 
BABALITY • HP 
FRIENDSHIP-LK 

KABAL 

FATALITY 1 - A um salto, BL 
FATALITY 2 -Perto do rival, HK 
ANIMALITY • Perto do rival, carregar HP 
BABALITY - LK 
FRIENDSHIP-T 

SMOKE 

FATALITY 1 -1 

FATALITY 2 • A dois passos, BL + RUN 
ANIMALITY • A três passos, BL 
BABALITY • HK 
FRIENDSHIP - HK 


LIUKANG 

FATALITY 1 • LK 
FATALITY 2-BL +RUN 
ANIMALITY - Perto do rival, t 
BABALITY-HK 
FRIENDSHIP ••» +RUN 

SONYA 

FATALITY 1 • RUN 

FATALITY2-Aumsalto, I+BL+RUN 
ANIMALITY - Perto do rival, carregar LP e soltar 
BABALITY-LK 
FRIENDSHIP-1+RUN 

STRYKER 

FATALITY 1-Longe, LK 
FATALITY 2 • Perto do rival, BL 
ANIMALITY - A dois passos, BL 
BABALITY-HP 
FRIENDSHIP- LP 

SUB-ZERO 

FATALITY 1 - Aum salto, RUN 
FATALITY 2 - Perto do rival, RUN 
ANIMALITY - Perto do rival, t 
BABALITY-HK 
FRIENDSHIP-1 

CYRAX 

FATALITY 1 - Perto do rival, RUN 
FATALITY 2 • HP 
ANIMALITY • Perto do rival, i 
BABALITY • HP 
FRIENDSHIP -1 


SHANG TSUNG 

FATALITY I e FATALITY 2 • Perto do rival, carregar LP 
e soltar 

ANIMALITY - A dois passos, carregar HP e soltar 
BABALITY LK 
FRIENDSHIP 4 

SINDEL 

FATALITY 1 - Perto do rival, RUN + BL 
FATALITY 2 • A três passos, BL 
ANIMALITY-Perto do rival, HP 
BABALITY • t 
FRIENDSHIP-t 

JAX 

FATALITY 1 • Perto do rival, BL 
FATALITY 2 ■ A um salto, LK 
ANIMALITY - Perto do rival, carregar LP e soltar 
BABALITY-LK 
FRIENDSHIP - LK 

KANO 

FATALITY 1 - A dois passos, HK 
FATALITY 2 - Perto do rival, carregar LP e soltar 
ANIMALITY • Perto do rival, carregar HP 
BABALITY LK 
FRIENDSHIP-HK 


Ni teia de Start/Optbns, faça a seguinte sequên¬ 
cia: C, A, A, t, C, A, <*, A, t. Você 
ativará essas três novas opções na hora. Confira 


QOtCK EHP 


TIMER NORHRL 

WIN SC RE EH NR HO 

MOHBRT ZOHE 

HfíHHS URVE 


SHflO ttflHH PISRBLEP 
HOTRRO Pi SRBLEP 


SOUNP TE ST 
CONTINUES 


PIRY filPPEH GR HE 


BfO SC RE Ê tf 


MflIVQ 


EXiT 

''f rtW 


JUlier JV0Q6S • Habilita os Quick Ends 
(são os Fatalities simplificados, mais fáceis de 
executar. Veja abaixo). Também habilita os 
chefes Shao Kahn, Motaro e o game secreto 
Galaxian. 


aecreis • Libera a regulagem de tempo 
das lutas: Stow até Fast ou Off do jogo. 

Win Screen Você vê o final de cada persona¬ 
gem. Kombat Zone - Você escolhe o cenário 
para começar a lutar. 


GneatS - Habilita Teste de Som, Continu¬ 
es (até 95) e BioScreen (mostra a história de 
cada personagem). 















MAGK 

.COMPUTER 

ONêCêO 
QUE1IG& 
NA SUA TV 


TV não é mais coisa só de artista. Agora ela pode ser sua porta de entrada para o mundo da informática. É 
só ligá-la ao MAGIC COMPUTER, Um computador tão fácil de usar que funciona através da sua TV. MAGIC 
COMPUTER foi desenvolvido com um sistema de Aplicativos Simplificados Dirigidos à Educação e ao Raciocínio 
(ASDER), Por isso crianças e pessoas de qualquer idade desvendam os segredos da informática brincando. Sem 
complicações, Ele já vem com Editor de Texto, F e G-Basic, Compositor Musical e mais 1 2 programas divertidos 
com explicações rápidas e diretas na tela. E você ainda pode transformá-lo num videogame ou imprimir seus 
trabalhos numa impressora (opcional), Não perca a melhor programação da sua TV. Ligue um MAGIC 
COMPUTER nela. 


o 

Você pode 
imprimir 
seus 

trabalhos 



Compositor F • 

Musical para poro criar 
compor • gravar animações 



Já vem cem 16 
programas como 
Editar de Texto a 
Calculadora 


Já vem cem 
ioystick para 
virar um 
videogame 


Magic Computer. Seu passe de mágica para a informática. 

Central de Informações (011) 857-1399 


OÜNIICOiM 







Kombat Kodes 

Como acionar os códigos I Kodes de luta 


Códigos do 
além para 
envenenar ainda 
mais o game 


Um toque para quem ainda ros números no Controle t e os 
não sabe usar os códigos mor- três seguintes no Controle 2. É 


tais. Na tela em que aparece a 
barra com seis símbolos do dra¬ 
gão, você coloca os códigos. Aci¬ 
one rapidamente os três primei- 


fácil: o número 1 indica um to¬ 
que no botão, o 2 indica dois to¬ 
ques e asssim por diante. Veja 
qual botão aciona quai quadrado. 


MEGA DRIVE 


Controle 1 _I L. Controle 2 



Controle 2 


Kodes para ver frases na tela 

123 926 * “There is no knowledge that is not power" 

550 550 - “Go see Mortal Kombat the live toar” 

448 844 - “Don't jump at me - MXV” 

122 221 - “Skunky! - E. F.” 

004 400 - “Watcha gun doí - E. B." 


° 642 468 - Galaxian 

to^ “c* ^ ^ 



100 100 - Sem agarrões 
020 020 - Sem defesa 
987123 -Sem barras 
de energia 
688 422 -Luta no es¬ 
curo (Black Out 


985 125 - Psycho 
Kombat (luta no es¬ 
curo sem barras de 
energia e com troca 
de lutadores durante 
o combate) 

033 000 - Primeiro jogador 
com 50% da energia 
000 033 - Segundo jogador 
com 50% da energia 
707 000 - Primeiro jogador 
com 25% da energja 
000 707 - Segundo jogador 
com 25% da energia 



033 564 - Enfrente Kahn 

£ V * ; 

§ 




| Ml MHIÜ W TW líRWtfl 5IM KfiHH 


987 Í23 - Sem barras ** 


r . 


v ,• á . - 

< í ‘ , - ' - 

V * 


HO 


010 010 - Facilita os agarrões 
044 440 - Os dois jogadores co¬ 
meçam o terceiro round sem 
energia. Quem der o primeiro 
golpe, ganha 

444 444 - Vai trocando de perso¬ 
nagens durante a luta (Randper 
Kombat) 


033 564 - O Vencedor enfrenta 
Shao Kahn 

466 4óó - RUN ilimitado 

205 205 - O vencedor enfrenta 

Smoke 

969 141 - O vencedor enfrenta 
Motaro 

642 468 - Galaxian 


AQÃO CeI GAMES 
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PAPAI NOEL ESPERTO COMPRA OS LANÇAMENTOS 
EM GAMES DIRETO DOS EUA, SEM SAIR DE CASA. j 



A última versão do game de 
Futebol mais vendido do pte* 
neta. Com os melhores 
times de IS países, além 
das seleções' ^ 

nacionais, [ I * i ■ Jwrid 


todos òs SupeoHerÕis t 
íjões reunidos.num só 
[time- Defenda a ter ira 
fc lhanos ir : dag T i T * 
orços do mal, m L l 


Cart, de 32 Mcga, COm 1B 
lutadores. Tradução 
fiel da versão aKflde. 
Somente para IJTTrTfT 
Super MES, ■ I ^ ate 


i jogo de luta mais espérâdo 
Ó ano. Inclui os 22 
rtadores da versão 
reade. Também ETprTry 
ire!Genesís. Hl m r r:> 


TOP 5 - 16 BITS 


1) Bnkq la*| Co»tn 3 (SN) (li 114,90) 
t) Sap«r Mario IBS (SN) (Oí 199,90) 

S) Chrono Tri 93 «r (SN) (01 114,90) 

4) Ol mnik lamtr tam (SN/MD) (01109,90) 
9) Sonic OlMt 3» (MB) (01 109,90) 





• 'S^lní 

f-LZ*? 



IMPORTAÇÃO DIRETA EM NOME DO CLIENTE. 


JOGOS DISPONÍVEIS 
EM NOVEMBRO: 

Super Mario 64; Pilot Wings 64; Mega Man X3; 
kr Fox 64; Top Gun; Kirby Bowl, Wawe ftece; 
ortal Kariibat Trilogy; Killer Instind Goíd; 
laron; Legend of Zçlda 64; Street Fighter; 

Turokí Dlnosaur Hunter; 

_ _ )E DEZEMBRO: 

Jruls-n USA; Star Wars: Shadows of the Empire; ftoboteeh 
Crystal Dreams; NBA Ha ng Time; FIFA International Soccer 64 , 

ACESSÓRIOS: 

'■* m 






JOGOS TAMBÉM 
DISPONÍVEIS (R$ 89.90 cadâ): 

" —4. Tekken % King of FÍgtite^ J 95; Resident gil; 

Crash' Bandkoól^ti^t-FÈg^i^hâi % 
Nascar fiacing; Fomula One; xiènffiiidM/iiiÊii ys 
P redatõr; Andreítl Racíng 97; Street 'íigfiSr Alpha 1; fleyond 
lhe Beyond (fiPG); FIFA Soccer 'Í6; The Need for Speed; 
Adidas Power Soccer; Olympic Summer Games; 

Rfcíge Ftacer Revoluttón;Mortal KombatTrílosy# Samuraf 
Shodowni; Dark 5Lrn (RPG); AD6D: Iron & Bloúd; Irnpact 
Ftadng; Final Doom; King's Fieíd 2 e muitos outros, 


S AT U R N 

2* *4 


JOGOS TAMBÉM 
DISPONÍVEIS (Rí 89.90 cada): 

Formula 1 Ctiallenge; Street Fighter Alpha 3; 

Nights cf controle 3D (Rí 114/90); Ullímate 
Mortal Kombat 3; World wide Soccer '97; Nigíits; X-Men 
ChiJdren; 5<ga Rally; Yírtua fíghler 3; Street Fighter Alpha 1; 
Àlíen Trilogy; Alien vs Predator; FIFA Soccer r 96; Night Warrrors; 
Olympic Summer Games; The Need for Speed; Deslructlon 
Derby; VR Soccer; Doom; Impact fcteing; Mí. Bones; 

ADÍDi Iron & Biood; Garic Sun (RPG); fJragcri Force (RPG); 
Super Motocfosse muitos outros. 


OFERTA ESPECIAL*: 1 CONSOLE ♦ 1 GAME=1 CONTROLE GRÁTIS 


FIFA Soccer ‘97; ESPN2 Xtreme; 
Tobal N° 1; NBA Jam E 
Wipeout XI; Destruction Derby 
Twisted Metal 2; Namco Müseum 
Vol. 2; Tomb Raiders; Bubsy 3D. 


MMW** 


gfiting Vipers; Sonic 3D Blast; 
Daytona USA: Championship 
Circuit; Tomb Raiders; Batman 
Forever Árcade; NBA Jam Extreme; 
Three Dirty Dwarves; Bug Too!; 
King of Fighters '95; Toshinden Ura 


TEMOS ACESSÓRIOS PARA 32 BITS 


FRETi** E IMPOSTO JÁ INCLUÍDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTÕES DE CRÉDITO. 


LIGUE 

AGORA 



DIRECTSHOPPING 


E RECEBA 
EM SUA CASA 


TAMBÉM NA INTERNET 
http ://www*d ihop.com 






























































FATALITir (Spine Rip) - 4 4 4 HP 
PIT FATALITY - 4 ■» ■*, HP 

BABAL1TY - 4 «- í-, HK 


CLAttit 
SUS-7ER0 

Classic tem esse nome porque vem 
da primeira versão. Na versão Árcade 
e Saturno, só é habilitado com um UKK 
Freeze -4 LP 
Ground freeze- 4 LK 
Slide«- + LP + LK + BL 


N1LEENA 


Ela surgiu na versão 2 e no Ultimate de Árcade e 
Saturno também só é habilitada com UKK 

Sai shoot ■ Segure HP 3 segundos 
Teleport kick LK 
Roll attack • <■ <- 4-, HK 
FATALITY 1 (Inhale ■ Spit) - Perto, 4 4 4 4, LP 
FATALITY 2 (Nail Shoot) - Longe, LK 

BABALITY- 4 4-»->, HP 
FRIENDSHIP - 4 4 HP 

ANIMALITY--J 4 4 HK 

PIT FATALITY - 4 4 4,LP 


Combos 

4 Hit-combo - Roll, HP, Roll, HK 
4 Hit-combo ■ HK, HK, LK, <- + HK 
6 Hit-combo - HP, HP, HK, LK, t + LK, t + HK 


Combos 

4 Hit-combo - HP, HP, 4 + LP, 4 + LP 
8 Hit-combo ■ HP, HP, HP, LP, HP, 4 + HP, Voadora, Slide 


AÇAO 


GAMES 






























NOOB SA1BOT 

Ele vem de outras versões, mas é a primeira vez que dá 
para habilitá-lo e lutar com ele. Nem no Árcade e Saturno 
é possível 


ShadowThrow- 

**,HP 

ShadowTeleport- 
I f,LK 
Stiadow Block • 
J^.LP 


4 Hit-combo • LK, LK, LK, LK 

6 Hit-combo - Voadora com HP, HP, HP, LP, HK, Rasteira com LK 


Eles são os heróis 
r e vilões escondidos na versão 1 
Árcade e Saturno* Nas versões 
em cartucho, eles já vem habili¬ 
tados* Apenas Human Smoke, 
Shao Kahn e Motaro 
HUMAN exigem truques 

SNOKE 

O ninja do clã de Lin Kuei é secreto também nesta na 
versão. Para habilitá-lo, escolha Smoke. Na tela Versus 
Screen, segure Para Trás + HP+HK+ RUN + BL 

Spear ■<-<-, LP 
Teleport Punch - 4»HP 
Throw • No ar, BL 

FATALITY • Perto do rival, RUN, BL, RUN, RUN, HK 
ANÍMALITY - i 4 4 4, RUN 
BABAUTYHP 


Combos 

4 Hit-combo - HP, HP, HK, <-+ HK 


ACAO 





































OS SECRETOS E NOVOS 


Combos 

4 Hit-combo • HK, HK, LK, <• + HK 

5 Hit-combo - HP, HP, «- + LP, <■ 4» LP, Fireball 
5 Hit-combo - HK, I + LP, 4- + HP, HK, «- + LP 


Combos 

5 Hit-combo • Voadora com HP, HP,HP, LP, HP 
Rain 100% HP (repita várias vezes) 


ÜRNAC 


Exclusivo da versão Ultimate, no Árcade e Saturno 
ele é habilitado com um UKK. 

Fireball - 4- LP 
Teleport • 4- HP 
Mental Slam - 

<-4<<-,HK 

FATALITY1 (Head 
Uppercut) • Perto, 

RUN, BL, RUN, 

RUN, HK 

FATALITY 2 (Slam)- 
À distância de am chute, 

4» 14< 4< 4»,BL 

ANIMALITY - Segure LP, 4>, solte LP 
BABALITY-HK 
PIT FATALITY - RUN, RUN, RUN, RUN, LK 


RAIN 


Exclusivo da versão Ultimate, 
é a primeira vez que dá 
para habilitar este ninja, 
pois nem no Árcade 
isso é possível 


Paralise Bali -1 HP 
Rain Tempest HP 


□AMES 
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mm mm 

Flaute eruption - ■*«- í-, LK 
Single flaming skull • *• *7 HP 
Double flaming skulls HP 

Triple flaming skulls HP 

MORPHS 

Cyrax - BL, BL, BL 
Jax-* 4,LP 
Kung Lao ■ RUN, RUN, BL, RUN 
Nightwoif ■ Segure BL, f t f 
Liu Kang - -» 4 <-1 
Sheeva - Sepre LK, 4 ^ 

Sindel -4 LK 
Stryker ■ -*■ ■* ■*, HK 
Sub Zero * 4 HP 
Kabal - LK, BL, HK 
Sonya ■ Sepre RUN, BL, LP, 4 
Kano -<-■*, BL 
Kitana - 4 RUN 
Reptile ■ RUN, BL, BL, HK 
ffieena • RUN, BL, HK 
Scorpion - 4 4- ■>, LP 
Jade-->->4 4,BL 
Ermac ■ 4 4 t 

FATAL1TY1 (Bed of Nails) * 

Perto, segure LP, 4 -»-> 4, solte LP 
FATAL1TY 2 (Soul Stealer) - 
Perto, sepre LP, RUN, BL, 

RUN, BL, solte LP 
BABALITY - À distância de 
um chute, RUN, RUN, RUN, LK 
FRIENDSHIP ■ À distância de um chute, LK, RUN, RUN, 4 
ANIMALITY - À distância de um salto, sepre HP, 

RUN, RUN, RUN, solte HP 
P1T FATALITY ■ Sepre BL, t t solte BL, LP 

Combos 

5 Hit-combo - Voadora com HP, HP, HP, LP, <* + HK 
5 Hit-combo ■ LK, HP, HP, LP, <- + HK 
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Shang Tsung 
é o pior rios vassalos 
de Kahn. Mas Kung Lao 
e L iu Kang são os 
melhores shaolins 
da Terra 



Hammer kick - No ar, 4 + HK 
Hat toss LP 
Teíeport - 4 t 
Spin - 4 ■*, RUN, RUN 
rapidamente várias vezes 
FATAUTY1 (Slicer) - À distância 
de um chute, 4, HP 
FATAUTY 2 (Vacuum Spin) - 
RUN, BL, RUN, BL, 4 
BABALITY -4*4, HP À 
FRIENDSHIP • RUN, LP, jL 

RUN, LK 

ANIMAL1TY • RUN, RUN, ff 
RUN, RUN, BL 

PITFATALITY-4 4->->,LK 

Combos 

5 Hit-combo - Voadora com HP, 

HP, LP, HP, LP 

8 Hit-combo - Voadora com HP, 

HP, LP, HP, LP, LK, LK, «- + HK 


Fiying kick HK 
HighfireHP 
f Low fire - LP 
4 Bicycle kick -Segure LK 
i\ 3 segundos 

FATALITY1 (Human Flame)- 
I 4,LK 

J FATALITY 2 (Árcade Drop)- 
jffSf Segure BL, 4 4 11, 
solte BL, BL + RUN 
BABALITY-4 4 4,HK 
FRIENDSHIP-RUN, RUN, 
i RUN, 4 + RUN 
H ANIMALITY • À distância de um 
Bt chute, 4 4 t 

B P1T FATALITY-RUN, BL,BL,LK 


Combos 

5 Hit-combo -HP, LK, LK, HK, LK 
J! Hit-combo - Voadora com HP, 
W H P. HP. BL LK, 

LK, HK, LK 


FATALITY 1 


























MERCENÁRIOS 


Single missile -<■-», HP 

Double missile HP 

Ground pound - Segure LK 3 segundos 

Gotcha grab - *> ■», LP, LP rapidamente várias vezes 

Rushing punch -->**, HK 

Backbreaker ■ No ar, aperte Bl 

Multiple throw - LP, HP rapidamente várias vezes 

FATALITY 1 (Arm Slice) ■ Perto, segure BL, t 4- -» t, 

solte BL 

FATALITY 2 (Bigjax) - Longe, RUN, BL, RON, RUN, LK 
BABALITY - «J» l <I»,LK 
FRIENDSHIP - LK, LK, RUN, RUN, LK 
ANIMALITY ■ Perto, segure LP, -> -* I ■>, solte LP 
PIT FATALITY 4 4, LP 


FATALITY 2 


Corabos 

6 Hit-combo - Voadora com HP, HP, HP, BL, LP, <■ + HP 
8 Hit-combo - Voadora com HP, 

HK, HK, 4 + HP, HP, BL, IP, *- + HP 


ACAO 


KANO 


Knife uppercut * 4 ■*, HP 
Knife throw - 4 HP 
Cannon bali - Segure LK 
3 segundos 

Grab and shake - <-1 ■>, LP 
Vertical roll - •* 4 ■>, HK 
Air throw-BL no ar 
FATALITY 1 (Skeleton PulI} - 
Perto do rival, segure LP, 

-> 4 4-», solte LP 
FATALITY 2 (Laser Eye) - 
À distância de um pulo, faça 
LP, BL, BL, HK 
BABALITY - 4 -» 4 4-, LK 
FRIENDSHIP - LK, LK, RUN, 

RUN, HK 

ANIMALITY - Perto do rival, 
segure LP, BL, BL, BL, solte HP 
PIT FATALITY - Segure BL, 11 «■, LK, solte BL 


FATALITY 1 


Combos 

5 Hit-combo - Voadora com HP, HK, HK, LK, <■ + HK 

6 Hit-combo - Voadora com HP, HP, HP, HK, <- + LK, «■ + HK 

7 Hit-combo - Voadora com HP, HP, HP, 4 + LP, 4 + HP, 
Voadora com HK, + LK 

GAMES 














E HERÓIS 
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SUB-fEBO 

Slide - 4> + LP + BL + LK 
Freeze - i ■*, LP 
Ice shower - 4- HP 
Clone - LP 

FATALITY1 (Ice Break) ■ Perto, BL, BL, RUN, BL, RUN 

FATALITY 2 (Deep Freeze) *«- «■ 4> RUN 

BABALITY-4.HK 

FRIENDSHIP - LK, RUN, RUN, f 

ANIMALITY ■ Segure BL, t t 

PIT FATALITY 


Combos 

4 Hit-combo - Voadora com HP, 

HK, HK, *-+ HK 
7 Hit-combo - Voadora com HP, 
HP, HP, LP, LK, HK, <- + HK 


VTRYKER 


Gun HP 
High gemade -1 *■, HP 
Low gernade -<l> LP 

Baton throw - -> HK 

Baton trip - -> <*, LP 
FATALITY 1 (DeathBomb)- 
Perto, 4- -> 4 BL 
FATALITY 2 (Taser) - Longe, 

LK 

BABALITY ■ 4» HP 
FRIENDSHIP-LP, RUN, RUN, LP 
ANIMALITY - RUN, RUN, RUN, BL 
PIT FATALITY - Segure BL, -» t t , HK 


Combos 

7 Hit-combo - Voadora com HP, 

HK, HP, HP, * + LP, ■», HK, Voadora com HK, <- + LK 
7 Hit-combo - Voadora com HP, LK, HP, HP, LP, Voadora, ■*, HK 


Kano vendeu-se 
para as forças de 
OutWorld* Sub-Zero, fax, 
Stryker e Night Wolf lutam 
por ideais 


GAMFS 




















MERCENÁRIOS E HERÓIS 


muL 

Cocoon LK 
Fireball-^^HP 
Biade summons RUN 
FATALITY i {Face of Death) - 
Perto RUN, BL, BL, BL, HK 
FATALiTY 2 (Super Head) - 4- i 
BABALITY ■ RUN, RUN, LK 
FRIENDSHIP ■ RUN, LK, RUN, RUN, t 
ANIMALJTY- Segure HP, ■» 4 t , solte 
PIT FATALITY - BL, BL, HK 


FATAUTY 2 


Combos 

6 Hit-combo - LK, LK, HP, HP, t + LP, 4- + HP 

6 Hit-combo - LK, LK, HP, HP, HK, «• + HK 

7 Hit-combo - LK, LK, HP, HP, I + HP, 
Voadora, <-,<- + HP 


NKNTWHF 

Arrow - 'M-, LP 
Hatchet uppercut- -L ■>, HP 
Shadow shoulder LK 

Reflect • *■ <■, HK 
FATAUTY 1 (Moon Beam) - Perto, 
segure BL, 11 <- solte BL, BL 
FATALiTY 2 (Lightning Strike} ■ Longe, 
^-<-4*,HP 

BABALITY LP 

FRIENDSHIP - À distância de um chute, RUN, 
RUN, RUN, i 
ANIMALITY 

PIT FATAUTY - RUN, RUN, RUN, BL 


Combos 

6 Hit-combo - Voadora com HP, HP, LP, 

Hatchet uppercut, LK 

6 Hit-combo - LK, HP, HP, LP, Hatchet uppercut, LK 

7 Hit-combo - Voadora com HP, HK, HP, HP, LP, 
Hatchet uppercut, LK 
































yálidos enquanto dura* o estoque. Pagamento do console em 3* somente para choques. *0$ 2 jogos gratuitas devem constar da rotação de clássicos. 


M§ÊLm 




raSíiLti >■ 


COftA ESTES PREÇOS E COAA | 



■DETONE OS JOGOS MAIS POPULARES*. 
DO ARCADE EM SUA CASA, 
AGORA COM UM PREÇO IMBATÍVEL. £ 
GARANTIA DE 6 MESES. 


JÁ VEM COM 2 CONTROLES 
E 2 JOGOS GRÁTIS.* 


STREET HOOP 

•Síiftvadh*.- ••iWlEk 


NINJA MASTERS 


KING OF FIGHTERS ‘9 


mmmzM 




““liwkii?/ 


WORLD HEROES JET 
5AMURAJ SHODOWN 1 
ART OF FIGHTING 1 


LAS.T RESORT 
BLUE JOURNEY 
TOP HUNTER 


SUPER SIDEKICKS 2 
ART OF FIGHTING 2 
ALPHA MISSION 2 


WIHD JAMMERS AERO FIGHTERS 2 
VIEW POINT SAMURA1 SHODOWN 2 

BURN1NG FIGHT KING OF FIGHTERS ‘94 


FRETE INCLUSO PARA O ESTADO DE SÃO PAULO. ACEITAMOS TODOS OS CARTÕES DE CRÉDITO E PAGAMENTOS EM CHEQUE 


ERECEBA 
EH SUA CASA 


(011) 7295-9666 


LIGUE 

AGORA 



TAMBÉM NA INTERNET 
http://www.dihop.com 
































AS GUEKREIR 


SONYA 


Ring toss - 4> LP 
Leggrab- 4 +LP + BL 
Square wave flight ■ 
-M-,HP 

Bicycle kick - <- 4- I, HK 
FATALITY1 (Kiss of Death) 
I J^RUN 


FATALITY 2 (Purple Power) - 
Segure BL + RUN, t t 4- 
BABALITY-vU^LK 
FRIENDSHIP • <- -M- Jí, RUN 
ANIMALITY • Perto, segure LP, 
«--» 4 -> 

P1T FATALITY --»-»i,HP 


Combos 

5 Hit-combo ■ Voadora com HP, 
HP,HP,LP,<- + HP 
7 Hit-combo - Voadora com HP, 
HK, HK, HP, HP, LP, <“ + HP 


KITAHA 


Fan wave HP 

Fan throw HP + LP 

leg throw -1 +BL + LP 
Square wave punch - 
HP 

Doubie fan throw- 
<--»-»,HP + LP 
FATALITY1 (Headchop)- 
Ferto, HK 

FATALITY 2 (Kiss of Death) 
Perto, RUN, RUN, BL,BL, 
ANIMALITY - 4 4 4, RUN 
BABAUTY - 4' HK 

FRIENDSHIP- 4<- -> LP 
STACEFATALITY--» 4 4, 


Combos 

4 Hit-combo - Voadora com HP, HP, HP, <- + LP, -»+ HP 

5 Hit-combo - Voadora com HP, HK, HK, LK ,*• + HK 


ÍM23 















Fireball - 4 4, LP 

Air fireball - No ar, i 4, LK JJ 

Scream ■ 4 4 4, HP | i 

Hy-«■«■■*, HK, 
aperte RUN para descer 
FATALITY1 (Hair Kill) - À distância de um 
chute, RUN, RUN, BL, RUN, BL 
FATALITY 2 (Death Scream) * Perto, RUN, 
RUN, BL, BL, RUN + BL 
BABALITY ■ RUN, RUN, RUN, t 
FRIENDSHIP ■ RUN, RUN, RUN, RUN, i 
RUN, RUN, RUN, t Â 

ANIMALITY--»-»f,HP M 

PIT FATALITY - i I l,LP M 

Combos 1 

4 Hit-combo ■ Voadora com HP, 

HK, HK, <- + HK 

6 Hit-combo - Voadora com HP, 

HK, HP, HP, LP, *- + HK 

7 Hit-combo - Voadora com HP, HK, HP, HP, 
4-+ HP, Voadora e, no ar, 4 4, LK 


Lowboomerang- <- 4, LK 
Highboomerang -<■■», HP 
Middle boomerang LP 
Glow fdck -1 4, LK 
Flash-*-4, HK 

FATALITY 1 (Impale) - Perto, RUN, RUN, RUN, BL, RUN 
FATALITY 2 (Shake) - Segure BL, t t ^ 4, HP, solte BL 
ANIMALITY - Segure HP, 4 4 b 4, solte HP 
BABALITY- ll 4 J-,HK 
FRIENDSHIP -«■ 4«-«-,HK 
PIT FATALITY • 4 4 4, HK 


Combos 

5 Hit-combo - Voadora com HP, 

HK, HK, LK, *- + HK 
5 Hit-combo • Voadora com HP, 
HP,HP,I+LP,4+HP 
8 Hit-combo ■ Voadora com HP, 

HP, HP, l + LP, LK, HK, «■ + LK,«- + HK 


Elas não têm 
nada de musas: não 
brincam em serviço e 
depenam sem dó* 


FATALITY 2 



















I 



Harpoon ■ LP 
Teleport uppercut -■*-», LK 
InvisibÜity - f t,RUN 
Airthrow-Noar,BL 
FATALITY1 (Earth Bomb) - â 
Longe, segure BL, 11 i U 
FATALITY 2 (Bomb Swallow)- 
À distância de um chute, segure H 
RUN + BL,>U-M\ V 

solte RUN + BL 
BABALITY ■ J* 4* HK 
FRIENDSHIP - RUN, RUN, RUN, HKj 
ANIMALITY- Longe, i-»-»,BL I 
PITFATALITY-*, LK 


Harpoon - LP 

Teleport - <■, HP 

Air throw ■ No ar, BL 

FATALITY 1 (Flame) ■ Longe, 411, HK 

FATALITY 2 (Scorpion Attack) ■ Perto, 4 t, RUN 

FRIENDSHIP - RUN, RUN, RUN, RUN, 4 

BABALITY -4^<”»,HP 

ANIMALITY -1 11, HK 

PIT FATALITY • t t, LP 


Combos 

6 Hit-combo ■ Harpoon, / 
HP, HP, LK, HK, LP 

7 Hit-combo - Teleport uppercut, 
Harpoon, HP, HP, LK, HK, LP 


Combos 

5 Hit-combo - Harpoon, HP, HP, HK, «■ + HK 
5 Hit-combo - Harpoon, HK, HK, LK, *■ + LK 
5 Hit-combo - Harpoon, LK, HK, LK, LK 


FATALITY 1 


FATAU7Y 2 


1 

1 




































Sektor, Cyrax e Smoke 
foram criados para destruir 
Sub-Zero* Scorpion e 
Reptile são semi-humanos* 
São todos do Mal! L 


CYRAX 


Teleport--* I, BL 

Far granade - Segure LK, HK 

Close granade ■ Segure LK,HK 

Energy web - <■ «■, LK 

Air throw - No ar, I ■*, BL, LP 

FATALITY1 (SelfDestract) • 

BL, 11 t, RUN 
FATALITY 2 (Topper Chopper) ■ 
Segure BL, t ^ t ■J', solte BL, HP 
BABALITY-»-»<-,HP 
FRIENDSHIP - RUN, RUN, RUN, t 
ANIMALITY -Perto, segure BL, 
t t 4- <1, solte BL 
PÍT FATALITY-RUN, BL, RUN 


Combos 

4 Hit-combo - HP, HP, LP 
7 Hit-combo - Voadora com HP, 
HP, HP, HK, HP, HK, <- + HK 


FATALITY 1 


FATALITY 2 


BABAUTY 


FRIENDSHIP 
































* 1 


3 


FATALITY 1 


FERAS E CYBORGS 


R£PTiL£ 

Acid spit HP 
Slow force balí - a 

HP + LP » 

Fast force bali - 
HP + LP 
Dash-«--»,LK 
Slide ■LP + BL + LK 
lnvisibüity- I 

Segure BL, t f, solte BL, 4-, HK 
FATALITY1 (Body eat) - 
Longe, 4,BL 

FATALITY 2-4, BL 
ANIMALITY 4*, BL 

FR1ENDSHIP - ^ 4 4», RUN 
STAGE FATALITY ■ 

RUN, BL, RUN, BL, BL 


3£KTOR 


Homing raissile - -H<-, HP 
Straight raissile -4 4, LP 
Teleport uppercut -44, LK 
FATALITY 1 (Flame Thrower) 
Longe, 4 4 BL 
FATALITY 2 (Squish)- 
À distância de um chute, 

LP, RUN, RUN, BL 
BABAL1TY -«-4> l 4-.HK 
FRIENDSHIP - 
À distância de um salto, 

RUN, RUN, RUN, i 
ANIMALITY -À distância 
de ura chute, 4< 4 t 
PIT FATALITY-RUN, BL, 

BL, LK 


Combos 

4 Hit-corabo - HP, HP, HK, *■ + HK 

5 Hit-combo • HP, HP, 4* + LP, Fast force bali, 4> + LP 

7 Hit-combo - HP, HP, 4- + LP, 4 4, LP + HP, HP, HP, Acid spit 


Combos 

5 Hit-combo - Voadora com HP, HP, HP, i> + LP, Voadora 

6 Hit-combo - Voadora com HP, HP, HP, HK, HK, ^ + HK 
























AS GRANCES VIAGENS 

CE ELU1R. 



Já nas 
bancas 


FITA CE VlCEO 










Novidades que 
vão agitar ou já estão 
agitando prateleiras 
e fliperamas 




MEGA-T1ME KILLERS 



LUTA - Visual e sons muito ruins, misturados a um 
mau gosto geraL Sangue para todo lado! 


SNES-MS. PAC MAN 



ESTRATÉGIA - 0 velho arcade retoma com quatro no¬ 
vos modos de jogo e opções para dois jogadores 


PST / SAT ■ IMPACT RACING 



CORRIDA - Um game para pisar fundo e descer o dedo 
nos adversários, sem desgrudar os oihos da pista 


PST - THE HIVE 


PST - CRASH BANDICOOT 




ESPACIAL - Esquema parecido com o de Star Wars: AVENTURA - Visual do além, no game do primeiro 
você não controla a nave, sò a mira mascote da Sony, O jogo já está rolando nas lojas 


PST - PROJECT OVER KILL 



AÇÃO - Jogo no esquema "atire primeiro, pergunte 
depois", Haja dedos e calos 


SNE5 - POWER RANGERS ZEO 



SNES- SIM CITY 2000 



kil4«4U.L. 




SNES - FORMATION SOCCER 96 



CORRIDA - Malsucedida mistura de F-Zero com Mario 
Kart Em todo caso, é divertido jogando a dois 


SIMULADOR - Igual ao original de PC Infelizmente 
tudo está em japonês, Oriente-se pelos ícones 


FUTEBOL ■ Campeonato mundial de clubesfictícios. 
Todas aí opções e textos estão em japonês 


AO AO pfl CJAIVIhS 




























































PST - FINAL FANTASy 7 


PST/SAT/ NÓ4 - MK TRILOGY SNES - DONKEY 


RPG - Primeiro da saga que não será exclusividade da 
Nintendo. O visual é embasbacante 


LUTA ■ Retrospectiva completa da série. Trará uma 
personagem nova: Khamaieon 


AVENTURA ■ Desta vez, Dixie e o bebê Kiddysão os 
protagonistas do cart, que chega no Natal 


PST-TOMBRAIDER 




PST ■ MEGAMAN 8 



PST ■ HERCS ADVENTURES 


ADVENTURE - Estréia da heroína Indiana Jane, num 
game estilo ResidentEvii, mas mais violento 


A VENTURA - Primeira versão norte-americana do robô 
da Capcom em 32 bits. Com visual de Quadrinhos 


AVENTURA - A LucasArts promete, para janeiro, seu 
novo jogo. Vem com visual de desenho an imado 



LUTA - Um petardo da Square para janeiro, no Japão. 
Combate de espadas, com visual poligonal Dez! 


PST ■ DOWN IN THE DUMPS 


AVENTURA - Game com cenários coloridos e perso- CORRIDA - Misterioso arcade de rally da Namco, que 
nagens simpáticos, para agradar kids só divulgou imagens, sem dar o nome ou a data. ??? 


ARCADE-SEM NOME 




PST - BUSHIDO BLADE 


AÇÃO 


GAMES 


35 
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Car Setup Standard Menu 

Brasil 

Padlico 

San Marino 

Mônaco 

Espanha 

Canadá 

França 

Grà-Sreunha 


InteriagQS 

Aída 

Imola 

Monte Cario 

Barcelona 

Gílles Vllleneuve 

MagnyCofuís 

SawrswMií 

Frofit Wing 

Brake Balance 

13 

20 

15 

20 

18 

14 

17 

20 

Rear 

41.500 

40.375 

40.000 

42,875 

39.750 

40.500 

40.000 

40.000 

Front 

58.500 

54.625 

60.000 

57.125 

60,250 

59.500 

60.000 

60.000 

Rear Wing 

Gear Ratios: 

6 

13 

8 

15 

12 

9 

II 

13 

Isi 

24:64 

24:64 

24:64 

19:64 

27:64 

25:64 

24:64 

2 4:6* 

2nd 

30:64 

29:64 

30:64 

26:64 

34:64 

33:64 

30:64 

30:64 

3rd 

38:64 

36:64 

38:64 

33:64 

40:64 

40:64 

36:64 

37:64 

4th 

45:64 

43:64 

47:64 

40:64 

48:64 

48:64 

42:64 

43:64 

5 th 

54:64 

50:64 

55:64 

48:64 

54:64 

54:64 

51:64 

51:64 

úth 

63:64 

59:64 

62:64 

56:64 

60:64 

61:64 

59:64 

56:64 

Pií Stop Strategy 

None 

None 

None 

None 

None 

None 

None 

Nof£ 

Separate Race and Oiialifyingsetups 

No 

No 

Nn 

No 

No 

No 

No 

No 

Car Setup Advanced Menu 








Left Fremt: 

Packers 

Omm 

0 

0 

0 

Ü 

0 

0 

0 

Damper íast bump 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

4 


Fast rebound 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

4 


Slow bump 

21 

21 

21 

21 

21 

21 

21 

21 

Slow lebound 

21 

21 

21 

21 

21 

23 

21 

21 

Spring 

1400IVM 

1400 

1400 

1400 

1400 

1400 

1400 

1400 

Ride Heigjit 

31.Omm 

32.0 

32.0 

32.0 

32.0 

32.0 

32.0 

320 

Syinetrical edidng 

Yes 

Yes 

Yes 

Yes 

Yes 

Yes 

Yês 

Yes 

Frcntami roUbar 

4ÜOOib/in 

3000 

3000 

3ÜOO 

3000 

3000 

3000 

3000 

Rjght Front: 

Patkers 

Omm 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

Damper íast bump 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

A 

Fast reboLind 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

Slow bump 

21 

21 

21 

21 

21 

21 

21 

21 

Slow rebound 

21 

21 

2! 

21 

21 

21 

21 

21 

Spring 

I4001b/in 

1400 

1400 

1400 

1400 

1400 

1400 

1400 

Ride Height 

Left Re ar: 

31. Omm 

32.0 

32,0 

32.0 

32,0 

32.0 

32,0 

32.0 

Packers 

Omm 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

Damper íast bump 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

Fast rebound 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

SJaw hump 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

Slow rebound 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

IS 

Spring 

SOOlb/in 

900 

10GQ 

1000 

1000 

1000 

1000 

1000 

Ride Height 

57.5mm 

58,0 

58.0 

58.0 

58.0 

58.0 

58,0 

58,0 

Rear anti roll bar 

m/h 

50 

100 

100 

100 

100 

100 

100 

Rigfrt Rear: 

Packers 

Omm 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

Damper Íast bump 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

Fasí rebound 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

Slow bump 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

Slow rebound 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

Spring 

SOOlb/in 

900 

1000 

1000 

m 

10OG 

1000 

100Q 

Ride Hep 

57.5mm 

58,0 

58,0 

58,0 

58.0 

58.0 

58,0 

58.0 

Levei 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

2 


3G 
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Todas as regutagens - Se você ainda não conse¬ 
guia passar do peioião intermediário neste ían- 


qualquer zé-mané consegue um rendimento de 
Sclmmacber em todas as pistas. As. configurações 


cístico simulador, não se desespere! Nosso cola- 
norador, Mário Câmara, dá de bandeja as melho- 
. res reguiagens para os 16 circuitos. Com elas. 

são para as corridas e não para os treinos. Na tabe¬ 
la você encontra todos os dados das telas Car Setup 
Standard Menu e Car Setup Advanced Menu. 

Alemanha 

Hungria 

Bélgica 

Itália 

Portugal 

Europa 

Japão 

Austrália 

HocKenheim 

Hungarolnj; 

Spa-Fraararchamps Mom 

Estoril 

Jerei 

Simiita 

Adelaide 

7 

20 

16 

11 

17 

20 

18 

20 

40.000 

42.500 

40.875 

41.750 

41.500 

40J250 

40.625 

40.250 

60.000 

57500 

59.125 

58.250 

58300 

59.750 

59.375 

59.750 

1 

13 

9 

I 

12 

13 

12 

13 

25:M 

22:64 

24:64 

30:54 

24:64 

23:64 

22:64 

22:64 

33:64 

23:64 

31:64 

38: 64 

31:64 

29:64 

30:64 

30:64 

41:64 

36:64 

38:64 

44:64 

39:64 

36:64 

38:64 

38:64 

50:64 

43:64 

46:64 

51:64 

46:64 

41:64 

45:64 

45:64 

SB:Ó4 

50:64 

54:64 

58:64 

53:64 

50:64 

52:64 

53:64 

67:64 

57:64 

61:64 

66:64 

60:64 

58:64 

59:64 

59:64 

None 

None 

None 

None 

None 

None 

None 

None 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

2mm 

0 

20 

0 

0 

0 

0 

Ü 

1 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

6 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

3 

21 

21 

21 

21 

21 . 

21 

21 

10 

21 

21 

21 

21 

21 

21 

21 

1200» 

1400 

1400 

1400 

1400 

1400 

1400 

1400 

37.0mm 

32.0 

32.0 

32.0 

32.0 

32.0 

32*0 

32.0 

Yes 

Yes 

Yes 

Yes 

Yes 

Yes 

Yes 

Yes 

7500» 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

4mm 

0 

20 

0 

0 

0 

0 

O 

1 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

7 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

3 

21 

23 

21 

21 

21 

21 

21 

11 

21 

21 

23 

21 

21 

21 

21 

1500» 

1400 

1400 

1400 

[ 400 

1400 

1400 

1400 

35.0mm 

32.0 

32.0 

32,0 

32.0 

32.0 

32*0 

32*0 

3mm 

0 

16 

0 

Q 

Ü 

0 

0 

2 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

5 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

ô 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

7 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

900» 

1000 

1000 

1000 

1000 

1000 

1000 

1000 

52,0mm 

58*0 

58.0 

58.0 

58.0 

58.0 

58.0 

58.0 

4001Jb/m 

100 

100 

100 

100 

100 

100 

10Õ 

3mm 

0 

16 

0 

0 

0 

0 

0 

2 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

5 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

8 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

7 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

Win 

1000 

1000 

1000 

1000 

1090 

1000 

1000 

5I0mm 

58.0 

58.0 

58.0 

58*0 

58*0 

58.0 

58.0 




Preços imbatíveis 
Atendimento Personalizado 

LIGUE JÁ!!! 


(011) 608.3811 
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NINTENDO 64 


C0NS0LE5 E ACESSÓRIOS 
ATACADO E VAREJO 
VIA SEDEX P/ TODO BRASIL 
FONE (011) 6971-1509 
CX. POSTAL 12027 



Os melhoras preços 
As mais recentes novidades 
Tudo em acessórios e consoles 
Pagamento facilitado 
Atendamos revendas 
Sedex para todo o Brasil 
Estacionamento com manobrista 
Aceitamos cartões de crédito 


(011)277-3035 / 277-5023 



SATURNO 



Controle Durai - Dica legal, para você lutar como o 
fera do game. Na tela de seleção de personagens, 
faça a sequência: t ■», A+«-. Bingo: Durai fica¬ 
rá disponível. 

MEGA 

Out Runners 



Clima de Natal - A leitora Juliana Cássia de Paula 
Bueno, de Curitiba [PR], descobriu uma música de 
Natal escondida no jogo. Para ouvi-la, em qualquer 
parte do jogo, segure o botão A do controle 2 e aper¬ 
te A no controle 1. jingle Bells! 



Passwords - 0 Hugo H. Fujiwara, de Curiosa (PR), 
debuihou o game e manda estas passwords do nível 
Wamor, com o Havac equipadíssimo. Valem cara o 
Megaeparao SNES. 



Despreze Tyrant - Desta vez, o Crisiiano 
Assumpção, de Piçarras [SC], descobriu uma manei 
ra de terminar este game mais depressa e sem en¬ 
frentar Tyrant. Basta passar batido pelos três Modisk, 
que servem para acessar a sala da prisão. Ou seja, 
não os pegue. A ação vai rolar mais depressa e, no 
final, quando for ao campo de pouso pegai o heli¬ 
cóptero, você verá Tyrant surpreso com o seu de¬ 
sempenho. Videogame tem cada loucura! 


AÇAO 


GAMES 




































Invencibilidade Power ■ Dica radical do catarinense 
Rodrigo Lopes, da cidade de Penha, Uma password 
para ficar invencível e com munição infinita, Basta 
colocar • • • X * X X. 


PLAYSTATION 


iawk 


as# 5. 


PLAYSTATION 

International Track and Field 


Garotas de biquini - Se você está cansado dos 
recatados maios das nadadoras, esta dica caiu do 
céu, Na tela de seleção de jogos, ponha o cursor 
sobre o ícone de lQOm Free Style e digite esta 
sequência: 11^ f-M* *>. •, X. Quando 
a prova começar as garotas estarão com biquínis. 
Será que ninguém descola uma dica para rolar um 
topless? Cartas para a redação. 



SNES 

Stunt Race FX 




Escolha seus adversários ■ Aí garoto! Rodrigo 
Lopes, de Penha (SC), descolou um truque para 
poder escolher os rivais na hora de correr. Entre 
no modo Speed Trax e, na tela de escolha de 
carros, aperte Select, Agora basta escolher seus 
três adversários. 


AÇAÜ 


GAMES 



TUDO PARA GAMELOCADORAS 

UI P E R fllCSA IVfTCm 



• COMANDOS PROFISSIONAIS 

* TIMER DIGITAL 
• CONTADOR DE EVENTOS 

* IDEAL PARA BUFFETS, GAME 
SALLONS E RESiDÊNCIAS 

ARtflDinHO 



• COMANDOS PROFISSIONAIS 

• SISTEMA DE FICHAS E TIMER 

• TUBO E MONITOR PROFISSIONAL 


• ALTA DURABILIDADE 

GAMES - CARTUCHOS • ACESSÓRIOS 

• PLAYSTATION • SATURN 
* S. NES • MEGA * NEO GEO 


• NINTENDO 64 


COMPRA • VINDA • TROCA 
CONSULTE-NOS ATACADO E VAREJO 
REMETEMOS PARA TODO O BRASIL VIA SEDEX 


VENHA CONHECER NOSSA LOCADORA 
E EXPERIMENTE JOGAR NO TELÃO DE 100 
POLEGADAS 


TEL.: (011) 875-9287 

RUA PARAPUÃ, 491 FREGUESIA DO Ó ■ SP 
















































SN ES 



Scooby Doo 



Váw : • Password para ver o fina! deste 

espertíssimo adventure, enviada pelo Cristiano 
Assumpção, de Piçarras (SC): SPNNR 



ffinmtdamalliita- Sim, esta nem a Nasa acreditou! 
Dá para descolar uma pista no nosso querido satéli¬ 
te. Vá atéo ToumamentMode e coloque a password: 
SPKSHC. Agora aperte ■ e selecione outro modo. 
Feito isso, segure * e aperte Li e RI juntos em Rusty 
Spring. Agora segure essa: a gravidade quase some 
e não é mole controlar o carro. 


mmSfmtm 



úaviitafimbükkae - Depois de receber as ordens 
da missão, na tela de carregamento (loading), aperte 
e segure simultaneamente os botões 11, L2, R1 e R2 
do primeiro controie até a mudança de tela. Se der 
certo, aparecerá no canto superior esquerdo da tela 
do jogo a palavra “Cíieat”. Assim os tiros dos adver¬ 
sários não derrubarão você. 





mu . - 7:ês superdicas enviadas pelo Edson 

R. de Oliveira .:e Itamaraju BA'. Ligue o jogo ou 
aperte Rese: serr li: o os :otães L ou S - X no con¬ 
trole 2. Se: r:::e mmritna: a boia nome Dragon 
Bail Seara arrl e trnari: ram- 20% mais rápido. 


SajK■;,. • -í-e: game segma- :o 1- R - Xno 
controle 1A ::.a :.:tre .arama. ::rmando o jogo 
50% mais ráiícr. 



.,r. if o''im is - Na tela de apresentação, depois 
da fala do Goku e Beditta, faça a seqüência t X J- B 
L Y R e A. Entre no modo Versus ou campeonato e 
Trunis estará disponível. 


AÇAO PTil GAMES 

























































SIMES 


PLAYSTATION 



Devil Akuma - Para acessar o mais poderoso perso¬ 
nagem de SFZ2, na tela de seleção de personagens 
do Árcade Mode faça o seguinte: coloque o cursor 
sobre Akuma e aperte Select por 2 segundos, solte o 
botão e faça a seqüência 

■4 Aperte Select novamente e Akuma se transfor¬ 
ma em Devil Akuma. 


Muitas moedas • Esta é uma dica esperta que vai 
alegrar o seu bolso. Perto de TadPole Pond, há um 
lugar chamado Rose Way. Em uma das cenas você 
encontrará cinco baús. Sobre cada baú há um anão 
[Shyguy). O esquema é fácil: bata com a cabeça cin¬ 
co vezes em cada baú, para ganhar cinco moedas. 
Mas você precisa ser rápido, pois depois que bate no 
baú, o shyguy sai atrás de você e, se ele o atingir, a 
dica não funciona. Acabe com os dois bandidos, que 
ficam atrapalhando. Em um dos baús, há um cogu¬ 
melo, que você deve ignorar. 


Lute contra Devil Akuma Inicie o jogo e use a 
roupa original do personagem, ou seja, não mude a 
cor da roupa. Vença três rounds seguidos, sem per¬ 
der energia e terminando sempre com um golpe es¬ 
pecial . Chegue ao final sem usar nenhum Continue 
e ícharam! O terrível Devil Akuma irá enfrentá-lo. 
Vaiserumpega-pra-capar... 
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A MAIS COMPLETA 
LOCADORA DE GAMES 



RÜA SEgJfA DO JAF/, B59 
TA7UAPE - CEP 0330?.OÚO 
TEL/FAX 941-9957 


ROA CONSELHEIRO MOREiRA 
DE BARRQS, 540 
SANTANA - CEP 02018-011 
TU/FAX 9 5 9-0530 



mips i ____ 

Av. do Imigrante Japonês, 93 S.L. ■ Vila Sônia 
Tel. (011) 843-9021 

THTS3 

Au. Jabaqmra, 146$ Loja 21 - Saúde 
Tel. (011) 5583-3468 

TWS4 ---- 

Ao, Reitor Penteado, 1928 - Sumarezinho 
Tel. (011) 262-0980 

mT’S5 --- 

Praça da Liberdade, 141 Loja 8 - Liberdade 
Tel. (011) 278-9714 Ramal 338 


HLPS6 

Rua Marselhesa, 61 - Vila Mariana 
Tel. (011) 5084-1771 

• Mas ter System • Playstation 
• Neo Geo CD • Game Gear 

• Mega Drive • Game Boy 

• Super Nes • PC Engine 

• PÍaydia • Nintendo 64 
• Nintendo • Neo Geo 

• Jaguar • Saturn • 32 X • 3 DO 

• SALÃO DE JOGOS 

• VENDAS • LOCAÇÕES 
» ASSISTÊNCIA TÉCNICA 
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SNES 

Tetris Attack 

Dicas do além para incrementar este 
Tetris, que é a melhor versão já lançada 
depois da originai 0 game é demais e 
está endoidecendo a galera. 



Fase secreta - 0 esquema é simples: escola o 
modo para um jogador e selecione Stage Clear. 
Digite a password, X6G1NJ45 e ponha em End. 
Você ganhará acesso a uma fase secreta para en¬ 
frentar o vilão Bowser. 

Modo superdificil - Coloque em One-player game 
e Vs. Mode. Daí basta selecionar um novo jogo. 
Na tela de níveis de dificuldade, ponha o cursor 
no Hard e segure t e L Com os dois pressiona¬ 
dos, aperte A. Se o truque der certo, a parte de 
baiio da tela ficará vermeia. Assim, o primeiro 
oponente será tão difícil quanto o chefe. 



Mais personagens - Escolha o two-player, Vs. 
Mode e, na tela de seleção de personagens, segure 
os botões L e R do controle um. Rapidamente, con¬ 
tinue segurando os botões do controle um e repita 
a operação no controle 2. Imediatamente aparece¬ 
rão quatro chefes nos quadradinhos. 
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Natal legal é na PROGAMES! 

Já está na hora de começar a pensar em diversão, presente, 
talvez aquele video game novo... aqueles jogos... Passe em uma 
loja PROGAMES, conheça as últimas novidades e faça seus 
sonhos virarem realidade! 


Solicite informações sobre nosso sistema de Franchising, 
e seja você também um Franquiado PROGAMES. 
Depto. de Franchising - Rua Pio XI, 656 - Alto da Lapa - SP 
Cep 05060-000 - Teis. (011) 3641-0444 / 831-0444 
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